
TG71XX_Programmer 命令行使用说明 

在命令行模式下，可以通过后接指定的参数来运行本程序以进行烧入指定的 hex（或

hexf）文件，或者将几个指定的文件合并成 hexf 文件（参照 2.6 节相关内容）。另外也可以

选择既执行合并又执行烧写（实际执行顺序为先合并后烧写）。如果在命令行下不加参数打

开本程序则会直接进入 GUI 模式。 

本程序所支持的命令行参数如下（注意：参数除了-a 要跟在-r 后面外（具体参见-a

参数的说明），其他参数理论上没有顺序先后的要求，另外每一个参数和它的缩写形式完全

等价，可任意进行相互替换）： 

参数 缩写 值 说明 

--combine -c 无 

用来指示程序进行 hex 文件合并生成 hexf 文

件，该参数不需要跟随一个值。生成的 hexf

文件默认根据 app 的文件名来确定，即如果

app 文件为 app.hex，则合并后的 hexf 文件和

app 在同一个目录并且文件名为 app.hexf 

该选项和-w 选项必须至少存在一个（可以同

时存在） 

--boot -b 

OTA 

Bootloader 文

件 

hex 格式 

只能包含一个 OTA Bootloader 程序，如果为

No OTA 模式则该参数不是必要参数，其他情

况下合并生成 hexf 文件时该参数为必要参数 

参数为字符串，可以包含路径，路径有空格需

要把整个字符串通过双引号包起来，和选项之

间通过空格符号分开 

例如：--boot ota.hex 以及 -b "c:\data 

app\ota.hex" 

--app -p 
App 文件 

hex 格式 

只能包含一个 APP 固件程序，该参数是必要

参数 

参数为字符串，可以包含路径，路径有空格需

要把整个字符串通过双引号包起来，和选项之

间通过空格符号分开 

例如：-p app.hex 

--res -r 

Resource 文件 

bin 或 hex 格

式 

可以包含不止一个 resource 文件（但是至多 3

个），该参数不是必要参数 

参数为字符串，可以包含路径，路径有空格需

要把整个字符串通过双引号包起来，和选项之

间通过空格符号分开 

如果为 bin 格式文件则需要在其后用-a 选项

指定它的起始地址（16 进制），如果为 hex

格式文件则不需要（如果 bin 文件后没有接起

始地址则会报错并退出） 

例如：-r res.bin -a 70000（即从 0x70000 地

址开始写入）或者-r res.hex 



--addr -a 

bin 格式的

Resource 文件

的写入起始地

址 

起始地址为 16 进制格式，数值为 Flash 从 0

开始的偏移地址，数据大小为文件大小，本程

序会对数据长度以及地址的合法性做检查，若

为非法地址或者出现地址重叠则会提示错误，

例子见上 

（hex 文件自带地址信息所以不需要该选项来

对其起始地址进行设定） 

--mode -m 合并模式 

合并模式需要为以下 5 个中的一个：SH 

(Single Has FCT), SN (Single No FCT), DH (Dual 

Has FCT), DN (Dual No FCT), NO (No OTA)，

若为其他值则报错，该参数是必要参数 

例：-m DH 

无 -e 
数据区保留模

式 

该参数不是必要参数，若无该参数则默认为

Flash 全擦除 

如果有该参数，则表示 Erase 除该区域之外的

Flash 区域。参数为 Offset，起始地址默认为

0x11000000 

例：-e 4000-4fff 表示为保留 0x11004000 ~ 

0x11004fff 数据区域 

--write -w 

写入的文件 

hex 或 hexf 格

式 

该选项和-c 选项必须至少存在一个（可以同

时存在），若同时存在则先执行-c 选项进行

合并再执行该选项进行写入，即可以同时使用

这两个选项来进行合并后写入 

参数为字符串，可以包含路径，路径有空格需

要把整个字符串通过双引号包起来，和选项之

间通过空格符号分开 

例如：-w target.hexf 

注意：在写入开始前程序默认会进行一次擦除

操作！ 

--uarts -u 更新波特率 

该参数不是必要参数，若无该参数，默认波特

率为：115200；波特率值设置有：1000000、

500000、250000、115200、76800、38400、

9600 等，根据 uart 配置可进行修改  

例：-u 500000 

--Run -R  

Base run 

address

（1FFF4000--

PHY6202，

1FFF4800--

PHY6212） 

该参数是必要参数，需要修改该值对不同的芯

片类型的固件进行烧写；通过该命令进行烧写

工具中 configuration—base run address 中的

修改，对 hex 文件中的 bin 文件进行烧写的起

始地址 

例：-R 1FFF4000（对应 6202 的芯片），-R 

1FFF4800（对应 6212 的芯片） 



--Port -P 
获取的 Port 的

name 

多个 uart 与主机相连，获取多个 uart 的 COM

口的名称，对指定的 COM 口的开发板进行固

件烧写 

例如：-P COM3 

--config -f 配置文件.csv 

该参数不是必要参数，主要是用来烧写 MAC

地址，在 csv 文件中设置多行 12 位 mac 地

址，通过 4000 和 4004 地址进行 mac 地址值

的烧写（备注：有其他配置需求，也可自行添

加，获取对应的写入地址 address 和 value） 

例如：-f *.csv 

--line -l 
配 置 文 件 的

line 值设定 

该参数不是必要参数，配置文件中可输入多行

信息，每次烧写，可以通过改变 line 的值来改

变 mac 地址或者其他参数设置 

例如：-l 3（这里是英文字符 l（小写 L），不

是数字 1） 

--help 
-h 或

-? 
无 显示帮助 

 

注意： 

1.烧写的 TG71XX_Programmer.exe 工具、烧写固件、配置文件.csv 等需要在同一目录下 

2.log 文件的保存时以追加的形式写入的。多次烧写流程会保存在一个 log 文件中，默认

产生的 log 文件名为 zUpgrade.log 

 

 

示例 1（全擦模式固件烧录）： 

指令： TG71XX_Programmer.exe -P COM3 -u 1500000 -R 1FFF4800 -w 

total_image.hexf   

描述：指定Uart口为COM5，设置波特率为 1500000, 设置 run address为 1FFF4800， 

total_image.hexf（和主程序在同一目录）写入到芯片中（芯片需要通过串口和电脑连接），

写入前会自动执行擦除。（注意：TM 拉高, P24 和 P25 拉低） 

效果截图 



 

 

示例 2（保留数据区模式固件烧录）： 

指令：TG71XX_Programmer.exe -P COM5 -u 1500000 -R 1FFF4800 -e 4000-

4fff -w total_image.hexf 

描述：指定Uart口为COM5，设置波特率为1500000，设置 run address为1FFF4800，

保留数据区 0x11004000 ~ 0x11004fff, 将 total_image.hexf（和主程序在同一目录）写入

到芯片中（芯片需要通过串口和电脑连接），写入前会自动执行除保留区外的 Flash 擦

除。 

效果截图 

 
 

注： 

由于 PC 机串口驱动程序限制，存在不支持波特率为 1500000 的问题，此时可以降低

波特率来适配，例如设置波特率为 115200 进行烧录。 

 



示例 3（读取 RAM 0 地址的数据）： 

指令：TG71XX_Programmer.exe -P COM5 -s 0 

描述：指定 Uart 口为 COM5，默认波特率为 115200， 读取 RAM 0 地址的值。通

常用于判断芯片是否已上电并正常连接。 

 效果截图 

 


